ck inicial Joanis pronto para começar 0 teu jogo 
Trading Cards. is regras que tens na mão irão transformar-te 
num verdadeiro profissional e a galer (L te dará uma 
perspectiva geral de todas tas. Junto com 0 arquivador, on 
as tuas cartas estarão sis e salvas, irás converter-te | 
colecionador! E ainda ganhas dois tabuleiros paru 


uma dão de cartas e uma 6 


EM CADA REVISTA E PACK CONSEGUES 
CARTAS ESPECIAIS LI 


Apenas como teu Apenas com o teu Apenas com o teu 


PACK INICIAL | PACK INICIAL | PACK INICIAL 


Apenas nas tuas revistas Apenas com o teu À Apenas nas tuas revistas 
LEGO” NINJAGO” n.º 2 ; LEGO” NINJAGO” LEGO” NINJAGO” n.º 2 
LEGO” NINJAGO” n.º 3 LEGO® NINJAGO” n.º 3 + 

TCG MULTIPACK 7 LEGO® NEXO KNIGHTS” n.°1 


Apenas nas tuas revistas Apenas nas tuas revistas | Apenas nas tuas revistas ~~ 
LEGO NINJAGO” n.º 2 LEGO” NINJAGO” n.º 2 LEGO® NINJAGO” n.º 2 | 
LEGO” NINJAGO n.º 3 LEGO® NINJAGO” n.º 3 LEGO® NINJAGO” n.º 3 

LEGO® NEXO KNIGHTS n.º EGO? NEXO KNIGHTS" n° LEGO® NEXO KNIGHTS" n.” 


pons EGO Ni mit uma boa 


Ss dot te 
ouco de sorte conseguirás que as carta 
E se capeta em teus | O E 


Joga as poderosas co 
adversário com as + 


eu adversário 


e elimina o teu 
las! 


E r | | - 
val | m | i 


pur de cartas! 


CARTAS DE PERSONAGEM 


(Valor em cada rebordo) 


Contém todos os heróis e vilões 
do universo LEGO® NINJAGO™. 
| | Eles serão os teus aliados durante 
a partida. 


CARTAS DE arin 


(efeitos temporários) 


Estas cartas concedem-te 
uma vantagem-chave através 
dos seus efeitos. 


— CARTAS DE VEÍCULO 


(efeitos permanentes) __ 


Com estas cartas 
conseguirds bonus 
- permanentes nos 
valores dos teus 
aliados. 


» X 
NESTA JOGADA DS ALIADOS DO TEL 
ADVERSÁRIO OBTEM DEFESA -20, 
E TEL ADVERSÁRIO RETIRA UMA 


CARTA DAS SUAS. : N 


ESTE BONUS SÓ É VÁLIDO 
NE THA JUGADE. J | 


ANTES DO JOGO 


e 


nn RR Ss 


IE | ie tse Pr il 

| Ba | | | | Eps 
ABI BEIM 0] LL. 
Ll | | Leste 

at 


A (só cartas de personagem 


Baralha o teu bloco de cartas e =H 
coloca-o virado para baixo na base ma |. 
que Ge pertence no tabuleiro. | 
Escolhe três cartas. Esta é a tua 
primeira mão. O teu adversário 
deverá Pazer o mesmo: 


O tabuleiro é o campo de batalha, É 
onde se jogam as cartas de =] 
personagem, e se realizam duelos. — 
O tabuleiro é também a base de E 
cada jogador e é onde se colocam 
os baralhos, onde se jogam as 
cartas de veículo e também onde 
se colocam as cartas eliminadas. 
O mais importante: só é permitido 
colocar uma carta em cada casa ii 
do tabuleiro. 


O jogador mais novo começa. 
Depois, segue por turnos. 


No início do teu turno, escolhe uma carta do teu 
baralho. Depois podes jogar uma carta de personagem 
voltada para ti (a cabeça está virada para o teu 
adversário) na casa vazia do campo de batalha. Se 
colocas a tua carta de personagem ao lado de pelo 
menos um aliado do teu adversário, o duelo começa (ver 
Fase de Duelo). 


Se jogas a carta Kai | 
numa casa vazia e não | 
houver nenhum aliado 

do teu adversário 

ao lado, não há lugar 


LIVRE/ 6 


(LSEM))) 


e estão — 
sonagem qu em 
As cartas de per ne cartas de personag 
, São : , SãO OS 


DEPOIS 


1 


Uma 


depois de virada 
começar outros : 
2. Uma que se mexa no campo 
de batalha por uma ção ou de ; 
começar outros } 
3. Uma Que se mova pelo 
Campo de batalha Por uma 
ou ) 


» SO pode Mexer-se pang uma « 
no 


ER ES 


a ae LA EAV ER Bi 
s de ação e veículo) 


arta 


p o s 


Com c 


Para este jogo, tens que por as cartas de ação adversário e tu devem escolher 6 cartas. Antes 
e de veículos no teu baralho que deve conter um de jogar uma carta de personagem na tua vez, podes 
mínimo de 30 cartas. As regras são as mesmas jogar uma carta de ação ou de veículo. 


que as do jogo básico, mas no princípio do jogo, o teu 


¡E — CARTAS DE VEÍCULO To a ae. 


Se jogas com uma carta de veículo, coloca-a E 
à tua Frente virada para cima. Conseguirds | 
um bónus permanente nos valores dos teus | 
aliados. O efeito dura até que jogues com | 
uma nova carta de veículo. A carta de 

veículo ativa substitui-se e coloca-se virada 
para cima no baralho de cartas eliminadas. 


“EXEMPLO 
Com a Ninja DB X, Kai ganha +30 
em defesa e vence o duelo 
contra Zane ZX. Todos os 
adversários viram a carta 180º 
e passam a ser teus aliados. 


CARTAS DE ACAD 


O efeito de uma carta de ação entra em vigor imediatamente depois 
de jogada a carta. Quando termina a tua vez de jogar coloca a carta 
virada para cima no baralho de cartas eliminadas. 


EXEMPLO — 


Na tua vez de jogar primeiro colocas uma 
carta de ação Envenenado. Depois jogas a Kai 
e atacas a Wrayth, cujo valor de velocidade 
(39) é menor que a da Kai (46). Mas graças à 
carta Envenenado, agora a Zane ZX perde -30 
em defesa (74-30=44) e perde o duelo contra 
Kai. Os aliados do teu adversário rodam 180º e 
passam a ser teus aliados. Por seu turno, o teu 
adversário tem que eliminar uma carta. 
Óptimo, não achas? 


A REGRA DE DURO 


Se o texto de algumas 
a cartas não coincidir com 
Soe] estas regras, prevalece 
— a carta. 


g 5 o 
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adversário não 

ue tue o beu a a 
nos cartas, recomendamos ua g 
5 bolsas de diferentes cores. 


D Escolhe uma carta 2 
(2) Podes jogar uma carta de ação ou de veículo mistu an 
(3) Podes jogar uma carta de personagem ech 

(4) Escolhe os teus duelos 


Coloca a tua carta de ação que jogaste virada para cima 
no baralho das eliminadas 


Podes eliminar uma carta na tua vez de jogar e escolher 
uma nova 


(7) É a vez de o teu adversário jogar 
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